
株式会社VLEAP主税局 総務部現場部局 スタートアップ

協働テーマ

◼ 現場課題

◼ プロジェクト概要

課題詳細

課題に対する
ソリューション

協働
プロジェクト

内容

成果

課題解決による
想定成果・効果

課題：主税局では、将来の納税者である子供たちの税に対する理解・促進を図るため、租税教育に取り
組んでいる。令和５年度には、小学生向けのゲームコンテンツを制作し、利用者からご好評をいただい
ているが、中高生については、効果的なリーチが行えるコンテンツはなかった。
ポイント：主税局のHPに、税について「いつでも、どこでも、楽しく学べる」中高生向けの租税教育用
デジタルコンテンツを提供する。

想定成果：税への関心の喚起・理解促進

「いつでも、どこでも、楽しく学べる」をテーマに、主税局のHPに中高生向けのデジタルボードゲームを構築し、税への関心
を持ってもらえる魅力的なコンテンツを提供する。
WEBサイト上でプレイできるデジタルボードゲームの制作に際し、テストプレイに用いるアナログ版のボードゲームの制作やイ
ラストの発注、大学生を交えたテストプレイの実施、各ブラウザでの動作対応作業などを実施した。

主税局公式WEBサイトのキッズページに中高生向けの「税を集め、政策を動かす」デジタルボードゲー
ムを構築する。

アンケートでは、ゲームの面白さについては、5段階評価中4以上が86.1%、「税についてもっと知りた
い・考えてみたいと思いましたか？」との設問では、5段階評価中3以上が83.1%との結果であり、中高
生が楽しく学べる魅力的なコンテンツとすることができた。

「いつでも、どこでも、楽しく学べる」中学生・高校生向けの
租税教育コンテンツを提供して、税の意義や大切さを伝えたい！

主税局様HP上にデジタルボードゲームを構築

ブラウザ上で誰でもプレイ可能な環境を構築

大学生を交えたテストプレイを実施
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